
EQUIPAMIENTO

CONTACTOS E INFORMACIÓN

NOTAS DEL PERSONAJE

VEHÍCULO
CLASE
Maniobrabilidad
Velocidad
Estructura
Blindaje
Señal
Autonavegación
Soportes Ligeros
Soportes Pesados

Daño Superficial_Daño Leve_Daño Grave_Destruido

NOTAS

HOJA DE PERSONAJE
NOMBRE

RAZA SEXO EDAD

DESCRIPCIÓN

NOTAS

ATRIBUTOS MONITOR DE ESTADO KARMA

HABILIDADES RESERVAS CYBERWARE

BLINDAJE / EQUIPO

HECHIZOS

Constitución
Rapidez

Fuerza
Carisma

Inteligencia
Voluntad

Esencia
(Magia)

Reacción

Iniciativa

Reserva de
Karma

Buen Karma

Aturd. Aturd. Aturdimiento Aturdimiento
Superficial L e v e Grave Morta l

Her ida Her ida Her ida Her ida
Superficial L e v e Grave Morta l

+1 N.O. +2 N.O. +3 N.O.
-1 Inic. -2 Inic. -3 Inic.

+1 N.O. +2 N.O. +3 N.O.
-1 Inic. -2 Inic. -3 Inic.

Aturdimiento

Físico Incons.
quizá

muerto

Exceso de Daño Físico

Incons.

Reserva de
Combate

Reserva

Reserva

Reserva

Nombre Nivel Nombre Nivel

Nombre                Nivel

Nombre Energía Fatiga
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ARMAS

EQUIPAMIENTO CONTACTOS E INFORMACIÓN

NOTAS DEL PERSONAJE VEHÍCULO

Nombre Clase Disimulo Alcance Modo Munición Corto Medio Largo Extremo Daño Modificadores

CLASE

Maniobrabilidad

Velocidad

Estructura

Blindaje

Señal

Autonavegación

Soportes Ligeros

Soportes Pesados NOTAS

D a ñ o D a ñ o D a ñ o
Superf ic ia l Leve Grave Dest ru ido


